
Konzeptidee:

Anhand von etwa 7 Fragen soll das Wissen des Benutzers geprüft werden. Korrekte Antworten 
ergeben positive Reaktionen in der roten Hölle: es kommt “Licht ins Dunkel der Unwissenheit”, und 
der Benutzer wird mit angenehmer Musik belohnt, (gegenteilig bei falscher Antwort). 
In der flash Animation erscheint ein feedback zur Beanwortung, in der roten Hölle kann anhand von In der flash Animation erscheint ein feedback zur Beanwortung, in der roten Hölle kann anhand von 
Kommentaren, Licht und Musik der Spielverlauf mitverfolgt werden.   Ziel ist es, das “Licht der 
Weisheit” zu erlangen und alle Lampen in der roten Hölle zu aktivieren.












