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Szene 1

Das Gewi t te r wi rd gestar te t , be leuchte ter Raum wird bis zur vo l l -
s tänd igen Dunke lhe i t ged immt .

Wenn die Pro jek t ion einbezogen wi rd , star te t nun dor t das Gewi t te r 
a ls Regenpro jek t ion . Wenn die Simula t ion ohne Pro jek t ion rea l is ie r t 
wi rd , beg innt das Gewi t te r mi t e inem ers ten Bl i tz .

D ie Szenen 2 bis 4 können in bel ieb iger Reihenfo lge durch lau f t 
werden. Der Zufa l l entsche ide t welche Szene als nächstes kommt. 
Fal ls Szene 5 ausgewähl t wi rd , is t das Gewi t te r vorbe i . Die Wahr-
sche in l i chke i t , dass die le tz te Szene ausgewähl t wi rd is t anfangs 
t ie f und ste ig t mi t der Zei t .



Szene 2

Die rechte Reihe bl i tz t auf , der Donner fo lg t verzöger t .

Vor der nächsten Szene wiederho l t s ich dies bis zu fünfmal .



Szene 3

Hier fä l l t der Donner mi t dem Bl i tz zusammen.

Die mi t t le re Reihe bl i tz t mehrmals auf .



Szene 4

Wie in Szene 2 fo lg t der Donner verzöger t .

Vor der nächsten Szene bl i tz t d ie l inke Reihe mehrmals .



Szene 5

Das Gewi t te r is t vorbe i , der dunk le Raum wird wieder he l l ged immt .


