SpielArchitektur
Das HIL zeigt sein wahres Gesicht - Invasion der Gremlins

Szenario

Das HIL wird bevolkert von Gremlins mit verschiedenen Charakteren.

Je nach Innenleben des HIL bewegen sie sich in einer anderer virtuelle Landschaft und andern ihr Verhalten und
interagieren mit den Spielern in ihrer Umgebung.

Spieler Gremlins mit und gegen jeweilige Personen im Umfeld der Projektionsleinwande.

Spielort Gesamtes HIL, auf jedem Geschoss wird separat gespielt.

Gremlin / Charaktere

Bewaffnet versuchen sie mit den Spielern zu kdmpfen und natirlich zu gewinnen. Verschiedene Bewegungsablaufe sind vorprogrammiert, die in
der Steuerungssoftware abgerufen werden.

Name: Gismo Name: Foxy Name: Gorgos Name: Hillbilly

Alter: 3 Gremlin-Jahre Alter: 12 Gremlin-Jahre Alter: 88 Gremlin-Jahre Alter: 666 Gremlin-Jahre

Status: Ungefahrlich Status: Unberechenbar Status: Aggressiv Status' todlich

Bevorzugte Bevorzugte Bevorzugte Bevorzugte

Waffe: keine Waffe Waffe: Softgun Waffe: Kettensage Waffe: Flammenwerfer

Tritt in Aktion Tritt in Aktion Tritt in Aktion Tritt in Aktion

bei: 1-40 Spieler bei: 41-100 Spieler bei: 101-200 Spieler bei: 201+ Spieler

Charakter Charakter Charakter Charakter

Eigenschaften:  freundlich Eigenschaften:  launisch Eigenschaften:  teuflisch Eigenschaften abgrundtief bose

anhanglich
verspielt
hilfsbereit

durchtrieben
verspielt
hinterlistig

streitsichtig
jahzornig

hemmungslos
sadistisch
gewissenslos

Sensoren
Werten das Geschehen geschossweise aus, die Daten steuern softwarebasiert die Projektionen.

uPart Orte Output / Geschoss Projektion

Licht-Bewegung Eingange Anzahl Personen bestimmt Charakter des Gremlins
Tarrahmen
Treppenhauser
Lifttiren

Temperatur Vor den Liften und in Gangen Durchschnitstemperatur bestimmt Landschaft

Bewegung Umfeld der Projektionsleinwande lokalisieren das Opfer des Gremlin Gremlin zielt mit seiner Waffe auf

den Gegenspieler und greift an

Virtuelle Landschaften
Temperaturabhangig bewegen sich die Gremlins in unterschiedlichen Landschaften. Je warmer das Geschoss ist, desto freundlicher wird die
audiounterstutzte Landschaft. Dies beeinflusst jedoch nicht die Agressivitat der Gremlins.

Szenario Szenario Szenario Szenario

SZENARIO

Die Spielerin betritt frihmorgens das HIL-Gebaude. Der uPart regis-
triert, dass sich eine Person mehr im Gebaude aufhalt. In Gedanken
versunken schreitet sie die Treppen 50 ins E-Geschoss hinauf.
Erstaunt erblickt sie die wunderschone lichtdurchflutete Waldland-
schaft. Sie bleibt stehen, bewundert die sich verandernde Projektion
und entdeckt immer neue Details im Bild.

Doch plétzlich wird die Idylle durch laute Motorengerausche gestort,
der agressive Gorgos taucht zwischen den Baumen auf und sprintet
gezielt mit gezuckter Kettensage auf die Spielerin zu. Sie erschrickt
und bleibt wie vom Blitz getroffen stehen: Gorgos, der agressive
Gremlin, holt zum tédlichen Schlag aus.. Blutspritzer zerstéren das
schone Bild. Die Spielerin nimmts mit Humor und nimmt sich vor, das
nachste Mal besser aufzupassen.

Sie weiss jetzt, dass sich im D-Geschoss zwischen 101-200 Leute
aufhalten und die Temperatur im Bereich von * 22° bewegt.. und richtig
wach ist sie auch (-;

LERNEN

Der Nutzer erhalt Informationen tUber das Geschoss wo er sich aufhalt
Charakter des Gremlins — Anzahl Personen pro Geschoss
virtuelle Landschaft — Aktivitat auf dem Geschoss

SPIELEN

— Gremlin austricksen
— Landschaften

Spassfaktor
Visueller Genuss




