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QTVR Panorama
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QTVR Objekt
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Apple eMac - www.apple.com
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QTVR Objekt
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BMW 5er - Foto: Klaus Peter Dudek, www.bmw.com
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Agenda

Die Idee des Panoramas
o Geschichte
o Prinzipien

QuicktimeVR

o Dateiformat

o Moglichkeiten: Panoramen, Objekte, Szenen
o Erstellen von QTVR-Movies

Hard- und Software
o Digitale PanoCam
o PhotoStitch
o VR Worx

Verwendung von Panoramen
o In Macromedia Director

o In CAD-Programmen
27.6.2002
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Die ldee ist nicht neu:
Historische Panoramen

= ,,Panorama’ ist Wortschopfung aus
dem Jahre 1794:

o griechisch pan (:alles) und
horama (:sehen)

= |787 meldete der Ire Robert Baker
sein Panorama zum Patent an
o Ein grosses, zylindrisch aufgestelltes Bild

o 10 bis 14 Metern hoch und mit bis zu
140 m Umfang

o Gegen Eintrittsgeld gezeigt in einem
eigens errichteten Gebaude.

= Die erste Rotunde als festes
Gebaude wurde im Leicesterpark in
London errichtet.

27.6.2002
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Das Panorama wird zum optischen
Schlusselerlebnis des 19. Jahrhunderts.

Zum ersten Mal der ist der ganze Horizont zu sehen
o 360 Grad in einem Bild

Marketinginstrument Weltausstellung:

o Besonders nach der Weltausstellung von 1879 in Paris zogen Panoramen in Europa und
Ubersee Massen von Schaulustigen an.

Entstehung einer Panorama-Industrie:

o Panorama-Unternehmen entstanden.

o Bilder und Gebaude wurden genormt, weil die Panoramen-Betreiber die Bilder - wie es
spater beim Kinofilm verwirklicht wurde - von einem Panorama zum andern senden
wollten.

In Berlin entstanden zwischen 1880 und 1914 sechs Norm-Panoramen mit
insgesamt 24 Bildern.

27.6.2002
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Vor Ort:

Das Bourbaki-Panorama in Luzern

= Gemalt fur die Landesausstellung
1881 in Genf
o |12m Umfang, 14m Hohe
o Zeigt den Ubertritt der franzosischen

Bourbaki-Armee in Les Verriéres/NE im |

Deutsch-Franzosische Krieg von
1870/71.

o Gemalt von Edouard Castres und einer
Reihe anderer Kunstler (darunter
Ferdinand Hodler)

o 1881-89 in Genf gezeigt.

= Seit 1890 in Luzern

o Eigenes Gebaude in Luzern
o Architekt Theo Granicher

= www.bourbaki.ch

27.6.2002
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Ziel:
Den Betrachter ins Bild ziehen

= Zeitgenossischer Bericht uber das Pariser Publikum von 1843:

o ..welches auf gut gepolsterten Sitzplatzen die fiinf Erdteile nach Belieben an sich
voruberziehen lassen kann, ohne die Stadt verlassen zu mussen und ohne sich
schlechtem Wetter, Durst, Hunger, Kalte, Hitze und insbesondere jedweder
Gefahr auszusetzen."

= Zusatzliche Effekte unterstutzten die Tauschung der
Wahrnehmung

o Lichteffekte und Gerausche.

o ,Faux terrain,,: Der Raum zwischen Plattform und Gemalde wird mit plastischen
Buhnenvorbauten ausgeschmuckt, um die raumbildende lllusion zu erhohen.

o Fur Panoramen von Schiffsfahrten wurden Stuhle installiert, die sich bewegen
lieBen, um den Seegang vorzutauschen.

27.6.2002 10
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Im*mer-si'on

= Eintauchen, Untertauchen[<lat. immersio ,,das Eintauchen"]

= Verwischen der Grenzen zwischen der realen und der
kunstlichen Umgebung

= Erzeugen einer ,,virtuellen Realitat” durch Nachbilden der

Eindrucke, die die ,,echte* Realitat hervorrufen wurde
o Optisch: 360° Bildwinkel, Lichteffekte, Stereoprojektion
o Akustisch: Stereo- / Surround-Sound

o Haptisch: Bewegung

o Interaktiv: direkte Reaktion auf Handlungen des Betrachters

27.6.2002 ., Virtual Chair - www.kmwsim.de £
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In‘ter-ak-ti'on

Gruppen; wechselweises Vorgehen [lat.]

Bild:

o Vorgegebener Blickwinkel, die Immersion endet am Bildrand

Film:
o Vorgegebener Ablauf, die Immersion endet nach bestimmter Zeit

Panorama:
o Drehen des Kopfes bzw. des Objekts liefert einen neuen Blickwinkel

o Direkt und ohne Verzogerung
o Genau so, wie man es in der Realitat erwarten wurde

27.6.2002
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Quicktime VR

Unterart von Apples Quicktime Movie Format
o VR steht fur ,,Virtual Reality*

QTVR-Movies bestehen aus einzelnen ,,Nodes* (Knoten)

o Panorama-Node: Der Benutzer steht im Zentrum eines Panoramabildes und kann sich
drehen (seinen Blickwinkel)

o Objekt-Node: Der Benutzer blickt auf ein Objekt und kann dieses drehen

Mehrere Nodes konnen zu einer Szene zusammengefasst werden
o Ein einfacher QTVR-Movie besteht aus nur einem Node

o Eine Szene besteht aus mehreren Panorama- und/oder Objekt-Nodes

Durch ,,Hotspots* konnen weitere Funktionen eingebunden werden
o Hyperlink zu einer Website oder Datei

o Sprung zu einem anderen Node innerhalb einer Szene

27.6.2002 13



B B caad:arch:ethz | [ | | I | | il | I |

QTVR Panorama-Node

= Zylinder oder Kubus
o Mit Bildern ,tapeziert”
o Wie historische Panoramen

o Betrachter im Mittelpunkt

living02. maov -0OX

Datei Bearbeiten Film GTY Fenster Hilfe

atriurm. mov

Datei Bearbeten Fim OGTY Fenster Hilfe

r 1
| |

___’-_"-_ —— @ é é ﬁ @ — _ __:,;'.
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Zylindrisches Panorama

= Aufnahme

o Einzelbilder von einem Standpunkt
im Zentrum des Zylinders

o Drehung der Kamera auf Stativ

= Anzeige

o Drehen mit der Maus

atriurm. mov =]

Datei Bearbeiten Fim GTY Fenster Hilfe

o Zoomen

o Hyperlinks

1
00000 2
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Hardware: Digitalkamera

= Aufnahmen mit definierten Blickwinkeln

o Digitalkamera

o Stativ (mit Winkeleinteilung am Kopf)
o Oder: Renderings aus CAD-Programm

27.6.2002 16
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Software: Stitch

= Verknupfen von Einzelbildern zu JPG- und QTVR-Panoramen
o Einfache Bedienung, auch fur ungenau (aus der Hand) aufgenommen Panoramen

o Keine Spezialfunktionen (Hyperlinks etc.)

| eeile
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Software: VR Worx

# The ¥R Worx v2.0 =[Ol x|
Fle Edit Utlities Seripts tWindow Help H
—| Parameter einstellen
153 Setup |5Acquire | [l stitch | E] Blend | i Hot Spots | [Tl compress | 4 Playback |

Source Format: | Multiple Images hd

# The VR Worx v2.0 - o] x
Acquite From: [FLUG-IN Image File v sewp. | o s s T b =Blx Bi|der |aden
=0
1Gi setup ¥ Acquire |Ws|i|ch | E] Blend | i Hot Spots | [T compress | 4™ Playback |
Mode Sweep: |360 hd Todls
MaxFames: [3 7| E
Lens Params: £ Length: ﬂ mm (35mm equivalent) o f“lThE YR Worx v2.0 ol x|
CROY: [634 =] 9 vertical = == File Edit Utlities Scripts  Window Help
= Fd — [Baviom =10l x|
mage Size: lm @ @ i 15 Setup I 4 Acquire LE stiten |EBlend | i Hot Spots | [T compress | 4™ Playback |
i~ Commands

Frame Count: 8 Single tultiple:

Overlap: 52.7%

=]

Tolerance Stitch

i Display Options
™ Tiansparent
¥ Hyper-Stitch

- Adiustments
DOffset:

| HO
I Kn
3|
Comection:
4
© Manuat
H Ady e
vado [ =

Bilder verkniipfen || " 7 | | :

Trial Version: http://www.vrtoolbox.com/downloads.html
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Kubisches Panorama

= Aufnahme

o Spharisches Panorama mit
Panoramakamera

o Projektion auf die sechs Flachen
eines Wurfels

= Anzeige
o Drehen und Kippen mit der Maus
o Zoomen

o Hyperlinks

r
|

B 00900 o
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Hardware: PanoCam

= Spharische Aufnahme
o 360° horiz. / 180° vert. Bildwinkel
o Hochauflosend (max. 5°‘000 x 15°000 Pixel)
o Hoher Dynamikumfang (48 bit Farbtiefe)
o Daten werden direkt auf Festplatte gespeichert

27.6.2002 20
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Software: GoCubic / MakeCubic

= Projektion auf Wurfelflachen

o Panocam-Software erstellt sechs
quadratische Bilder aus der
spharischen Aufnhame

» Erstellen des Panoramas

o GoCubic bzw. MakeCubic
verknupft die Wirfelflachen zu
einem kubischen Panorama

» Download Software

o GoCubic (PC)
o MakeCubic (Mac)

27.6.2002
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QTVR Objekt-Node

= Aufnahme

o Aus verschiedenen Blickwinkeln
rings um das Objekt

o Drehung des Objekts auf
Drehteller mit Gradeinteilung

= Anzeigen des Objekts

o Drehen mit der Maus nach
links/rechts

o Zoomen

o Hyperlinks

27.6.2002
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QTVR Objekt-Node

= Vertikaler Bildwinkel y & al 5 § A 4 D 4 ¥
o Anderung des Bildwinkels in der I % 2 852 §
Vertikalen (Hohe) i, # m m 0\
o WWeitere ,,Schicht” im QTVR-Movie O m(m(m g

o Ziehen mit der Maus jetzt auch
nach oben und unten moglich

27.6.2002 23



B B caad:arch:ethz | [ | 1 1 | il

QTVR Objekt-Node

= Zustandsanderungen

o Anderung des Objekts statt des
Blickwinkels:

o Tur auf/zu (BMW)
o Display hoch/runter (iMac)
o Sonnenstand (CAD-Modell)

o Ziehen der Maus im fertigen
QTVR-Movie zeigt dann die
Anderungen an.

27.6.2002
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Hardware: Digitalkamera

= Aufnahmen mit definierten Blickwinkeln

o Digitalkamera

o Stativ
o Drehteller
o Oder: Renderings aus CAD-Programm

25
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Software: VR Toolbox

#: The ¥R Worx v2.0
e Edit Utiities Scripts

_(Ofx]
‘Window Help

Bl Setup | IF Acquire | 4 Hot Spots I (A Effects

Parameter einstell
P ] 3}
| Ecompress | &M Prayback |
i~ Source Image Format Obiect Rig
Image Size: (& 0 Mechanism: | None h Setup.. | ‘
#% The ¥R Worx v2.0 - o) x|
Acquire From: | PLUG-IN Image File 2 Setup.. ' = 7 ) " .
_Setp.. | Fle Edit Utiies Scripts Window Help BI Id er I a d en
- Object Geomelry I = |
Vettical Settings {5 setup I hoquire | i Hot Spots | Eif Effects I [T compress | 4™ Playback I
o - -
Sweep IU. j |Eentered at j IT Tools =7 Mechanism: Mone Selected | ‘
gaT=TE
Spacing  0.0° Clear File Edit Utlties Seripts Window Help
g —— G Il
Harizontal Seftings Image IEITE
= ) i 1Bl Setup | T} Acquire I i Hot Spots | EiF Effects {1l compress | 4™ Playback I
Si 307 Centered at 0 i m ﬁ]
WEEP: - -
@ A ¥ Commands Compressian
Calumns: |12 hal Single ultip g g
e =t (oo o ; Set | Codes  Foto-JPEG
o
5i 300 i
pacing ; OQuality:  Medium (50)
Advance Views: |Horizontaly = Compress Color Depth 24 bit [Milions) =
& oo = Frame Size: | 2405240 It

0.00.0° 0.0°30.0°

0.0°60.0° 0.0°90.0

Labelby: [angle =]

< |

QTVR-Movie komprimieren

27.6.2002
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Szene

= Nodes verknupfen

o Mehrere Nodes in einer Scene
o Scene ist eine QTVR-Datei

= Hyperlinks
o Wechseln zwischen den Nodes

o Aufruf von Internetseiten

27.6.2002
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Software: VR Toolbox

# The VR Worx v2.0

Fle Edit Utlities Scripts Window Help

=101x]

< Setup | %° Compose | &7 Playback

|$ Background | @ Nodes

=1a1=]

- General Definition

Mame: [scene]

Orisntation: | 45° hd
Master Size: | 200 » 200 A
Playback Size: | 240 » 240 <

# The VR Worx v2.0
Fie Edit Utliies Scripts

Window  Help

Parameter einstellen

=101x]

=1a1=]

[~ Scene Boundar

Nodes laden

27.6.2002

Hotspots definieren

—

< Setup | €8 Backaround @ Hodes | %0 Compose | 4% Playbock | Ve rbi ndungen deﬁn ieren
.
Dimensions: |18 = |28 Meters - e ‘ ‘ | H
Scale: [1:1 - ey
#Th X [
D Ta——— G =1l
File Edit Utlities Scripts Window Help
Divisions: [4 7 Active Divisions: [4 IV Acti i ] S
6 < Setup | €8 Backaround @ Hodes | %0 Compose | 4% Playbock |
Ao __emac.m'%‘z Bl ““Node Browser — (=] x|
\rp\ Properties  Hot Spots | Preview |
Trrian atriurm.m ] r Tools
o [x O|o e[
IT Aol N =[[= wanat [
®leele 3 [ .
| Fio, Dol | -
T .
! | (T o]
0. ‘Bmac.moy

|4
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Anwendung: Backdrop in Renderings

= Panorama als Hintergrund fur

CAD-Renderings
o Kugel um das CAD-Modell legen

o Spharisches Panorama als Textur
auf die Kugel mappen

o Kamerastandpunkt fur Renderings
genau im Zentrum der Kugel

27.6.2002
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Anwendung: Einbau in Director-Movies

= QTVR-Movies als

Darsteller in Director

o Parameter des QTVR-
Panoramas durch Lingo

lesen und setzten (Zoom,
Pan, Tilt).

o Lingo-Funktionen auf
Hyperlinks legen

27.6.2002 30
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Referenzen

CAAD Panocam
o http://swiki.arch.ethz.ch:8888/CAAD-

Extern/374
o http://swiki.arch.ethz.ch:8888/CAAD-

Extern/638

CAAD Quicktime VR
o http://swiki.arch.ethz.ch:8888/CAAD-

Extern/386

Bourbaki Panorama Luzern

o http://www.bourbaki.ch

VRWay

o http://www.vrway.com

27.6.2002

Spheron VR PanoCam

(o]

http://www.spheron.com

Quicktime VR

(o]

http://developer.apple.com/quicktime

VR Worx

(o]

http://www.vrtoolbox.com

GoCubic / MakeCubic

(o]

Mac:
http://developer.apple.com/quicktime

PC:
http://hoptour.com/downloads/gocubic
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